Noise Inspector - Caméras acoustiques
Fiche technique
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UTILISATIONS ET APPLICATIONS

VISUALISER LE SON ET LES VIBRATIONS

Ces dernieres années, les nouvelles technologies de visualisation des sources de bruit i les
caméras acoustiques T ont montré une pertinence extraordinaire dans les domaines de
l'industrie et de I'environnement gréace a leur utilisation pratique et intuitive. La conception
acoustique d'un produit est un aspect important de son développement. Des résultats faciles
a utiliser et évidents donnent aux ingénieurs une nouvelle sensation, celle de « voir les
sources de bruit avec leurs yeux ». Cela accélére considérablement le développement des
produits, le contréle qualité et les mesures environnementales.

La caméra acoustique « Noise Inspector » a ainsi été développée. Puissante et flexible, elle
bénéficie d'améliorations continuelles qui vous font profiter d'une technologie précise, rapide
et intelligente. Avec ce systeme, le bruit et les vibrations deviennent visibles en temps réel.
De plus, le logiciel est facile a utiliser par les « non-acousticiens » et les professionnels
apprécieront ses fonctionnalités. Les résultats sont faciles a interpréter pour tous. Le Noise -

Inspector est un outil particulierement important, destiné a améliorer la qualité de vos
produits, a minimiser la durée de leur développement et & économiser vos ressources.

Il s'adapte a vos besoins grace a sa flexibilité dans la conception de I'antenne, le nombre de
microphones et les algorithmes de pointe. Avec un seul systéme incluant une riche variété
d 6 ant elatrapskion aisée entre le Beamforming (formation de voies), I'holographie et
l'intensimétrie est possible, permettant d'analyser une large gamme d'objets.

Tout a été congu afin d'obtenir une performance élevée. Encore plus d'avantages i et moins -~
de dépenses ! 2 -

01dB s'est associé a la société allemande CAE Software and Systems pour proposer a ses
clients la meilleure solution de caméras acoustiques.

CARACTERISTIQUES

Matériel Logiciel
1 Antennes microphoniques innovantes 1 Imagerie acoustique en temps réel
{1 Echantillonnage synchrone 24 bits fournissant des résultats rapides
1 Voies:de 8a1000 1 Post-traitement fournissant des résultats
1 Reésultats haute résolution de haute précision
1 Caméra optique haute résolution I Puissants algorithmes HD
1 Fonctionnement sur batterie 1 Exportation des fichiers AVI, WAV et des
1 Voie top de tour et tr/mn résultats
1 Léger 91 Localisation de 40 Hz jusqu'a 20 kHz
1 Faibles dimensions de boftier en fonction de la configuration
1 Flexible et mobile 1 Dynamique supérieure a 40 dB possible
1 Filtres de pondérations acoustiques
1 Interface avec LabVIEW et Matlab
i Traitement manuel ou par lots
1 Véritable et unique Beamforming 3D
T Intuitif et facile a utiliser

APPLICATIONS

1 Acoustique environnementale 9  Bruits parasites « squeak and rattle »
1 Acoustique du batiment f  Sources de bruit transitoires

1 Détection de fuites acoustiques 9 Sources de bruit stationnaires
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NOISE INSPECTOR EST LA SOLUTION

Le Noise Inspector a été congu pour pouvoir étre configuré rapidement afin de gagner du
temps et de commencer les mesures immédiatement. Nous avons donc développé un
systéme qui peut étre installé par une seule personne en moins d'une minute.
Immédiatement aprés avoir installé le matériel, les premieres images acoustiques seront
disponibles en quelques clics.

Les caméras acoustiques sont constituées de 4 parties principales :

1 Antenne microphonique : nous proposons les antennes bénéficiant de la meilleure
conception.

1  Acquisition de données (analogique ou numeérique) : résolution 24 bits, filtres anti-
repliement et échantillonnage simultané pour chaque microphone. Elle est adaptée a
toutes vos applications.

Caméra : nous utilisons des caméras haute définition (caméra USB et IP).
Logiciel de calcul : notre logiciel a été congu pour étre intuitif, facile a utiliser et puissant.
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APPLICATIONS ILLIMITEES DES CAMERAS ACOUSTIQUES

Notre Noise Inspector est optimisé pour fournir la meilleure performance et les résultats les
plus précis pour toutes vos applications. En  f oncti on de | 6sgsttimenne uti |l i s®e
s dilapte aux trés basses fréquences comme aux trés hautes fréquences.

BRUIT AERIEN DES EXTREMITES DES PALES
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DETECTION DE FUITES ACOUSTIQUES DANS LES BATIMENTS

BRUIT DE VELOMOTEUR
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BRUIT DE FROTTEMENT D'UNE COURROIE D'ENTRAINEMENT

BRUIT D'IMPRIMANTE

BRUIT DE VENTILATEUR
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LA MEILLEURE TECHNOLOGIE D'ANTENNE

ANTENNES COMMUNES

La conception de I'antenne est une propriété physique importante lorsque I'on veut fournir
des résultats de haute résolution. Concevoir la forme des antennes demande donc un vaste
savoir-faire d'ingénierie. Les conceptions standard donnent des résultats ayant une faible
résolution et/ou une mauvaise dynamique.
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UNE TECHNOLOGIE D'ANTENNE DE POINTE

Comme l'influence des conceptions d'antenne est particulierement significative, nous avons

créét out

c hoi x dé bBoaned répartitiens micoploriques (voir ci-dessous).

Il est également parfaitement possible de créer des conceptions d'antenne personnalisées
afin de répondre aux besoins des clients.
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UN EXCELLENT LOGICIEL QUI FAIT LA DIFFERENCE

Le logiciel Noise Inspector est une solution clé en main qui permet de visualiser les sources
de bruit. Les images et les films acoustiques indiquent a l'utilisateur, de fagon rapide et
directe, d'ou vient le bruit.

L'interface conviviale guide l'utilisateur tout au long du processus depuis I'acquisition des
données jusqu'a leur analyse et I'édition du rapport. Nous avons intégré au logiciel de
nombreux algorithmes bien connus, ainsi que des nouveaux, permettant d'obtenir des
images détaillées. Un outil de rapport complet permet a I'utilisateur une consultation et une
visualisation rapides des résultats.

Le logiciel Noise Inspector ne constitue pas une solution fermée. La fonctionnalité d'export
permet d'utiliser les résultats et les mesures sur d'autres plates-formes logicielles. Les
fichiers de données brutes et les fichiers de résultats sont sauvegardés sur le disque dur au
format de fichier TDMS de National Instruments et peuvent étre facilement relus par des
logiciels externes.

L'interface ouverte compatible avec LabVIEW et Matlab fournit une méthode simple a nos
clients pour développer leurs propres algorithmes et les intégrer dans Noise Inspector, qui
est souvent utilisé pour ses capacités de recherche.

INTERFACE PRINCIPALE DE NOISE INSPECTOR
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PRE-ANALYSE DANS LE DOMAINE TEMPS-FREQUENCE
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PRE-ANALYSE DANS LES DOMAINES TEMPOREL ET FREQUENTIEL
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LARGE SELECTION D'ALGORITHMES

Le logiciel Noise Inspector est fourni avec la plus large gamme d'algorithmes disponible sur
le marché. Vous pourrez choisir entre des algorithmes de Beamforming standard ou & haute
résolution pour les mesures en champ lointain.

Si vous étes confrontés a des sources de plus basses fréquences, vous pourrez utiliser le
Noise Inspector pour réaliser des mesures holographiques (avec antenne Spider) ou des
tdches de cartographie intensimétrique (avec antennes spécifiques). L'utilisateur pourra
également concevoir ses propres algorithmes d'analyse via linterface LabVIEW pour
plugins.

ALGORITHMES A PARTIR DE 40 Hz

1 SONAH (avec antenne Spider) i Holographie acoustique de champ proche optimisée
statistiquement

1 Intensité (avec antennes intensimétriques spécifiques) i Intensité en temps-réel,
méthode de cartographie de l'intensité, cartographie 3D de l'intensité (vecteurs 3D)

ALGORITHMES A PARTIR DE 500 Hz
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Beamforming standard - Trés rapide et robuste

Algorithmes de déconvolution

CLEAN SC

MUSIC (MUIltiple Signal Classification)

CAPON

DAMAS (Deconvolution Approach for the Mapping of Acoustic Sources)
Beamforming orthogonal

Autres

Beamforming 3D réel - L'objet est & l'intérieur de I'antenne de microphones
Beamforming rotationnel - Pour les piéces tournantes, par exemple les ventilateurs
« Utilisateur » - Interface pour vos propres méthodes
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